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Jornada Regional de Educacion Matematica Valparaiso

11y 12 de Noviembre de 2021, Modalidad Virtual, Evento Gratuito

La Jornada Regional de Educacion Matemaética, organizada por la Pontificia Universidad
Catdlica de Valparaiso, la Universidad Metropolitana de Ciencias de la Educacién, la
Universidad de Valparaiso, la Universidad de Vifia de Mar y la Universidad de Playa Ancha,
tiene como objetivo discutir y reflexionar acerca de diferentes problematicas presentes en la
ensefianza de la Matematica, haciendo participes de esto a estudiantes de pedagogia,
profesores de Matematica y estudiantes e investigadores en Educacion Matematica, quienes
podran participar de las conferencias y/o talleres ofrecidos en esta Jornada.

Hora Jueves 11 de Noviembre

10:30 — 10:55 Ceremonia de Apertura

Panel de Discusion
“Cambios Curriculares”.
Dr. Arturo Mena, Dra. Soledad Estrella, Sr. Marcelo Palacios, Sr. Alejando
Pedreros.

11:00 - 12:35

Experiencia de Aula (Paralelo 1)
“Habilidades y ejecucion de estrategias para la resolucion de problemas
matematicos a través de la tecnologia desde el enfoque integrado TSD - DUA
2.0: Las figuras envolventes .

Experiencia de Aula (Paralelo 2)

14:00 - 14:50 “Resolucién de problemas matematicos en contexto virtual ”.

Experiencia de Aula (Paralelo 3)
“Matemaética concreta”

Experiencia de Aula (Paralelo 4)
“Redes de tutoria entre pares: Capsulas Digitales .

Taller (Paralelo 1)
“Comprendiendo el teorema central del limite usando Excel y R-Studio ”.
Dra. Andrea Vergara

Taller (Paralelo 2)
“Propuesta de actividades de aprendizaje con herramientas tecnolégicas ”.
Prof. Cristian Alcaino, Mg. Patricia Cabrera y Dra. Silvia Soledad Lépez

15:00 — 16:00
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Hora Viernes 12 de Noviembre

Investigaciones en Educacion Matematica
“Principios de programas efectivos de desarrollo profesional para profesores
de matemaéticas ”.
10:30 - 11:30 Dra. Elizabeth Ramos
“Ambientes digitales de aprendizaje. Modelacion y desarrollo del TPACK en la
formacion de futuros profesores de matematicas .
Dra. Carolina Guerrero

Taller
“Un enfoque constructivista a través de la resolucion de problemas para la
ensefianza de la funcion cuadréatica ™.
Mg. Juan Pablo Gonzélez Arriagada, Dr. Raimundo Olfos

11:35-12:35

Experiencia de Aula (Paralelo 1)
“Sin Tiza: Comunidad Interregional de Profesores ”.

Experiencia de Aula (Paralelo 2)
“Contextualizando los procesos cognitivos de los estudiantes mediante
situaciones didacticas ”.

14:00 — 14:50

Experiencia de Aula (Paralelo 3)
“Conociendo las matematicas a través del juego”

Taller (Paralelo 1)
“Uso de ejemplares y construccion de rabricas en educacion matematica”

Mg. Priscila Rubilar, Mg. Marcela Mufioz, Dra. Gloria Contreras
15:00 - 16:00

Taller (Paralelo 2)
Realidad aumentada como recurso para el tratamiento de la geometria 3D
Dr. Alvaro Bustos
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Resumen de Actividades

Panel de Discusion: “Cambios Curriculares”.

Panelistas Invitados: Dr. Arturo Mena, Dra. Soledad Estrella, Sr. Marcelo Palacios, Sr. Alejandro
Pedreros.

Resumen. Frente al reciente proceso de innovacion curricular contenido en las Nuevas Bases
Curriculares de 3° y 4° Medio para formacion diferenciada Cientifico Humanista, CNED ha
aprobado nuevos programas para las asignaturas electivas. Estos cambios requieren procesos
de apropiacion e implementacion por parte de los docentes. Este panel ofrece un espacio para
discutir estos aspectos.

Investigacion en Educacion Matematica: “Principios de programas efectivos de
desarrollo profesional para profesores de matematicas”.

Expositora Invitada: Dra. Elizabeth Ramos.

Resumen. Asumir el desarrollo profesional docente (DPD) es una de las tareas de la
Educacién Matematica, incluyendo impulsar procesos formativos que lo potencien. Diversos
estudios se han centrado en determinar principios que permitan a los programas de DPD
propender hacia la efectividad, definida ésta por su impacto en la ensefianza del profesor y
en el aprendizaje de sus alumnos. Se muestran resultados de una investigacion que pretende
avanzar en esta linea a partir de dos estudios. El primero de ellos pretendié establecer
principios de programas efectivos de DPD para profesores de matematicas, a partir de un
estudio documental del tema, que arroja como resultado una propuesta de ocho principios
para el ambito de la educacion matematica. Con este resultado tedrico surge el segundo
estudio que pretendié analizar la efectividad de un programa disefiado a la luz de dichos
principios. Se realiza un estudio de caso, considerando un Diplomado focalizado en fortalecer
la préctica y el conocimiento del profesor en relacion con el desarrollo de habilidades
matematicas. El analisis manifiesta que el programa da indicios de ser efectivo, teniendo en
cuenta su impacto en los docentes en relacion a las habilidades matematicas puestas en juego
en el aula. Los hallazgos de esta investigacion pueden ser aprovechados por investigadores,
instituciones formadoras y entidades ministeriales en relacion a la toma de decisiones en
torno al DPD de matematicas.

Palabras clave: desarrollo profesional docente; programas efectivos; habilidades
matematicas.
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Investigacion en Educacion Matematica: “Ambientes digitales de aprendizaje.
Modelacion y desarrollo del TPACK en la formacion de futuros profesores de matemdticas”.

Expositora Invitada: Dra. Carolina Guerrero.

Resumen. Se presenta una mirada general de los alcances de investigacion del proyecto
Fondecyt N0.11200169. Este proyecto aborda el estudio de la construccion del conocimiento
del profesor sobre el contenido, la tecnologia y la pedagogia para apoyar a los estudiantes en
el aprendizaje de las matematicas. Entre los elementos que se consideran como parte del
proyecto se encuentran el disefio e implementacion de ambientes de aprendizaje mediados
por actividades de modelizacion y tecnologia, y el andlisis de la construccion de
conocimiento matematico en estos contextos. Se comentaran algunos avances del proyecto.

Palabras clave: modelacion, tecnologia, conocimiento del profesor

Talleres Para Profesores

’

Taller: “Comprendiendo el teorema central del limite usando Excel y R-Studio”.
Tallerista: Dra. Andrea Vergara.

Resumen. Este taller tiene como objetivo contribuir a la comprension del Teorema Central
de Limite, utilizando entornos digitales para analizar su conexién con los intervalos de
confianza, la inferencia formal, las distribuciones Normal y Binomial y la ley de los grandes
nameros. El taller promueve, a través de la discusion, el analisis de los significados actuales
del teorema y, a través de la simulacion, la reivindicacion de los significados originales del
mismo.

Palabras clave: Teorema Central del Limite, Intervalos de Confianza, Uso de Tics.

Taller: “Propuesta de actividades de aprendizaje con herramientas tecnoldgicas”.
Talleristas: Prof. Cristian Alcaino, Mg. Patricia Cabrera y Dra. Silvia Soledad Lépez.

Resumen. El taller se inscribe en el marco de un proyecto que fue realizado por la escuela
de ciencias de la Universidad Vifa del Mar (UVM) el afio 2020, el cual trata de una
capacitacion académica a profesores de ensefianza media de la Escuela Técnico Profesional
Dr. Oscar Marin Socias. Esta experiencia fue realizada por un equipo compuesto por
académicos del area de Matematica y Estadistica de la escuela de ciencias de nuestra
universidad. En particular en este taller, el objetivo es presentar actividades con herramientas
tecnoldgicas para la ensefianza y aprendizaje de las funciones lineales y cuadraticas, basadas
en la neurociencia y en la didactica de las matematicas.
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Palabras claves: tecnologia, clases online, visualizacion.

Taller: “Un enfoque constructivista a través de la resolucion de problemas para la
ensenianza de la funcion cuadratica”.

Talleristas: Mg. Juan Pablo Gonzéalez Arriagada, Dr. Raimundo Olfos

Resumen. El presente taller corresponde a una propuesta de aula elaborada mediante la
Teoria de Situaciones Didéacticas, que utiliza el software geométrico Geogebra y esta dirigida
a profesores de ensefianza Media. Su finalidad es producir un primer acercamiento al
concepto de Funcion Cuadratica mediante el modelamiento de areas de figuras planas.
Calculando el area de un poligono con perimetro fijo y dimensiones variables, los asistentes
visualizaran la grafica de una funcién cuadratica e identificaran su valor minimo. Con esto
se espera brindar los docentes una actividad para construir este objeto matematico en el aula
y mediante la resolucién de problemas. Las interacciones con el problema, las conclusiones
del grupo curso y la institucionalizacion del conocimiento adquirido, fueron planificadas
segun la Teoria de Situaciones Didacticas, y los asistentes aprenderdn a aplicar la
planificacion.

Palabras clave: Funcion Cuadratica; Teorias de Situaciones Didacticas; Modelacion.

Taller: “Uso de ejemplares y construccion de rubricas en educacion matemdtica”
Talleristas: Mg. Priscila Rubilar, Mg. Marcela Mufioz, Dra. Gloria Contreras.

Resumen. El presente taller esta orientado a conocer la metodologia de uso de ejemplares,
en clases de matematica, utilizados como evaluacion formativa, para la retroalimentacién de
los aprendizajes. A través de ellos, se promueve la experticia evaluativa del docente y la
adquisicion del conocimiento tacito (criterios y estandares) por parte de los estudiantes. Los
ejemplares de desempefio son muestras de trabajo cuidadosamente escogidas o generadas por
docentes, que deben permitir ilustrar diferentes dimensiones de la calidad, junto con encarnar
los criterios de desempefio (Carless y Chan, 2016). El uso de ejemplares integra la
construccion de rubricas, con la finalidad de apoyar este proceso y generar una verbalizacion
de como se evidencian las diferentes dimensiones de calidad.

El taller contemplara el analisis de tres ejemplares. Analizara los criterios y estandares para
posteriormente generar una rubrica que podria ser utilizada para autoevaluaciones y
coevaluaciones. Esta metodologia apoya el proceso de aprendizaje del estudiantado, en
aspectos cognitivos y metacognitivos, potenciando el trabajo con criterios y estandares, para
permitirle formar parte del proceso de evaluacion, construyendo el instrumento con el que
sera evaluado. De este modo, se transformard en protagonista de su aprendizaje,
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decodificando las retroalimentaciones recibidas y fortaleciendo la confianza en su propio
trabajo.

Palabras clave: retroalimentacién; coevaluacion; autoevaluacion.

Taller: Realidad aumentada como recurso para el tratamiento de la geometria 3D
Tallerista: Dr. Alvaro Bustos

Resumen. La realidad aumentada es una tecnologia emergente y poco explorada por
profesores como un recurso que permite a los estudiantes visualizar representaciones de
objetos matematicos en su entorno real. La incorporacion de este tipo de tecnologia en clases
de matematica favorece la generacion de un ambiente propicio para el desarrollo de
habilidades relacionadas con la visualizacion espacial. En el taller se proporcionara a los
asistentes los lineamientos basicos para implementar realidad aumentada en sus clases
utilizando sus celulares. Se trabajard con GeoGebra 3D, aplicacion que cuenta con la opcion
de Realidad Aumentada. Ademas, se expondran ejemplos contextualizados en las bases
curriculares vigentes de matematicas.

Palabras clave: Realidad aumentada; Geometria 3D; GeoGebra 3D.

Experiencias de Aula

Experiencia de Aula: “Habilidades y ejecucion de estrategias para la resolucion de
problemas matematicos a través de la tecnologia desde el enfoque integrado TSD - DUA 2.0:
Las figuras envolventes .

Expositores: Prof. Paola Esparza, Dra. Daisy Gonzéalez, Prof. Marisela Vera, Dr. Miguel
Rodriguez.

Resumen. Resumen: La experiencia de aula que reportamos considerd a estudiantes de un
tercer afio basico en la regidn de Valparaiso. Para ello se siguieron las fases de la Teoria de
Situaciones Didacticas (TSD) articuladas con los tres principios del Disefio Universal para el
Aprendizaje (DUA). La preparacion de las clases implico un codisefio incorporando el uso
del software SCRATCH. Un aspecto relevante en dicho codisefio fue el rol del anélisis
didactico de las tareas y, fundamentalmente, procurar una articulacion entre las fases de la
TSD vy los principios del DUA para asi procurar un enfoque inclusivo para el acceso al
aprendizaje de la matemaética en todas y todos los estudiantes.

Palabras clave: SCRATCH:; Situacion Didactica; Inclusion.
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Experiencia de Aula: “Resolucion de problemas matemdticos en contexto virtual”.
Expositora: Maria Elena Paredes Concha

Resumen. Esta experiencia se basa en el Proyecto Arpa “Activando la Resolucion de
Problemas en las Aulas” (Proyecto de la Universidad de Chile) que permite desarrollar la
habilidad de resolver problemas, una de las cuatro habilidades que presenta el Curriculo
Nacional y contenido esencial de la Experiencia de Aula presentada. El objetivo de esta
experiencia es que a través de los problemas planteados, los alumnos experimenten, escojan
o inventen y apliquen diferentes estrategias (ensayo y error, representacion, transferencia
desde problemas similares ya resueltos, etc.) para resolver problemas. La metodologia
utilizada es el trabajo y aprendizaje cooperativo. La cooperacion consiste en trabajar juntos
para alcanzar objetivos comunes. Esta experiencia permite resultados como mayor
participacion y motivacion del alumno, mayor comprension de los problemas planteados y
una mayor asimilacion de conceptos. También permite aprender habilidades sociales
necesarias para trabajar en equipo, que le serdn muy Utiles para su época de estudiante y su
futura vida laboral. Permite ademéas fomentar valores como el respeto a los compafieros,
aprender a escuchar, a respetar las opiniones de otros y ser capaz de defender sus propias
ideas utilizando argumentos solidos. Como conclusion esta experiencia se puede realizar en
un contexto virtual aprovechando las tecnologias de la informacion y comunicacion.

Palabras clave: Resolucion de problemas; trabajo cooperativo; aprendizaje significativo

Experiencia de Aula: “Matematica concreta”.
Expositora: Maria Cecilia Guifiez Contreras.

Resumen. La experiencia que expondreé radica a partir de los 15 afios de docencia que llevo
trabajando con la asignatura de matematica en 2°ciclo. En el transcurso de este periodo pude
evidenciar que la matematica es una de las asignaturas mas presentes para los nifios y nifias
en su vida diaria, se esta constantemente en contacto con ella, ensefiada en su inicio en un
contexto concreto, pasando posteriormente a lo abstracto. Con esta fundamentacion decido
continuar la educacion de la matematica a través del uso de material concreto, lo que me
permite promover el disefio de varias experiencias para la obtencion de diversos aprendizajes
en esta asignatura.

Palabras clave: Material Concreto.

Experiencia de Aula: “Redes de tutoria entre pares: Capsulas Digitales .

Expositores: Prof. Kevin Baquedano, Fonoaudidloga Srta. Dayana Cosmelli, Disefador
Gréfico Sr. Rodrigo Castillo y Sr. Danilo Rubio Baeza.
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Resumen. La experiencia que expondreé radica a partir de los 15 afios de docencia que llevo
trabajando con la asignatura de matematica en 2°ciclo. En el transcurso de este periodo pude
evidenciar que la matematica es una de las asignaturas méas presentes para los nifios y nifias
en su vida diaria, se esta constantemente en contacto con ella, ensefiada en su inicio en un
contexto concreto, pasando posteriormente a lo abstracto. Con esta fundamentacion decido
continuar la educacion de la matematica a través del uso de material concreto, lo que me
permite promover el disefio de varias experiencias para la obtencion de diversos aprendizajes
en esta asignatura.

Palabras clave: Material Concreto.

Experiencia de Aula: “Sin Tiza: Comunidad Interregional de Profesores”.

Expositores: Dr. Raimundo Olfos, Prof. Angel Salvo, Prof. Nicolas Cabrejos, Prof. Rodrigo
Salinas.

Resumen. En esta experiencia de aula se muestran los resultados del trabajo de profesores y
profesoras que hacen clases en primero basico y participan en una comunidad de practica que
se reunio en linea semanalmente por tres meses. La comunidad tuvo como objetivo compartir
las estrategias de implementacion en clases online y reflexionar sobre las maneras de usar el
texto escolar y apoyarse con capsulas educativas. Los resultados de la experiencia muestran
que los profesores valoraron su pertenencia a la comunidad, especialmente porque les
permitio compartir diversas estrategias de ensefianza online y profundizar en la forma en que
ensefian matematicas en primero basico.

Palabras clave: Comunidad de préctica, Texto escolar, Cépsulas educativas

Experiencia de Aula: “Contextualizando los procesos cognitivos de los estudiantes
mediante situaciones didacticas .

Expositora: Maria Isabel Carriel Concha.

Resumen. La experiencia en aula consiste, en proponer una situacion didactica, la cual
consiste en que por medio de un desafio matematico y una caja Mackinder los estudiantes
logren darle sentido al proceso cognitivo que requiere la resolucion del desafio y asi llegar a
la comprension de la Division y la Multiplicacion, a través de la experimentacion con
material concreto, comprension de conceptos y habilidades. El objetivo es Relevar la
importancia de la contextualizacion de la operatoria para llegar a la comprension de ésta, por
medio de una situacion didactica.

Palabras clave: Procesos cognitivos; Situacion Didactica; Contextualizacion.
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Experiencia de Aula: “Conociendo las matematicas a través del juego”

Expositora: Claudia Andrea de las Mercedes Veliz Andaur.

Resumen. Se desarrolld la habilidad de resolucion de problemas en adicién y sustraccion en
primero basico, en el eje de nimeros y operaciones, donde se observaba un alto desinterés de
los estudiantes al realizar las actividades, dando como resultado desmotivacion en las clases
y bajos aprendizajes. Por esta razén decidi replantear mis précticas pedagodgicas para
responder a los requerimientos, intereses y habilidades de mis estudiantes en el uso de las
nuevas tecnologias; por lo que les presenté las matematicas a través de juegos entretenidos e
interactivos en la resolucion de problemas, desafios y adivinanzas, que intencionalmente les
despertara el interés en pensar y reflexionar. El trabajo realizado con estas nuevas
metodologias les permitié acercarse a la asignatura, divertirse, entretenerse, manifestando su
curiosidad e interés por el aprendizaje de las matematicas.

Palabras Claves: Tecnologia; Juegos; Habilidades; Aprendizajes.



